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7.2. Modele obliczeń . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
7.3. Maszyny RAM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
7.4. Reprezentacja algorytmów . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112
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Przedmowa

Niniejsza książka powstała na podstawie wykładu Algorytmy, złożonóśc ob-
liczeniowa, granice obliczalnósci prowadzonego w ramach Centrum Studiów
Zaawansowanych Politechniki Warszawskiej. Celem wykładu jest przedstawie-
nie możliwości obliczeniowych współczesnego sprzętu komputerowego z per-
spektywy praktycznej i teoretycznej. Przygotowanie słuchaczy, w większości
studentów studiów doktoranckich różnych wydziałów uczelni, jest niejednolite.
Absolwenci kierunków informatycznych prezentują bardzo dobre przygotowa-
nie z zakresu podstaw informatyki, natomiast wiedza informatyczna absolwen-
tów kierunków nieinformatycznych jest znacząco skromniejsza. Dlatego na
wykładzie są prezentowane podstawy informatyki z dziedziny struktur danych
i algorytmów, jak też zaawansowane zagadnienia teorii obliczeń i złożoności.
Prezentowane pojęcia podstawowe mają na celu umożliwienie zrozumienia za-
gadnień zaawansowanych słuchaczom bez przygotowania informatycznego. Przy
prezentacji zagadnień podstawowych zakłada się jedynie przygotowanie z mate-
matyki i podstaw programowania w zakresie programu pierwszych semestrów
studiów technicznych.

Książka składa się z trzech czę́sci. Nie pretenduje do szczegółowego przedsta-
wienia poruszanych zagadnień. Zawiera prezentację wybranych podstawowych
pojęć informatyki. Może stanowić wprowadzenie do systematycznych studiów
prezentowanych pojęć.

Czę́sć pierwsza wprowadza podstawowe pojęcia informatyki: pojęcie pro-
blemu, algorytmu, struktur danych, złożoności obliczeniowej, podstawowych
metod projektowania algorytmów. Ta czę́sć jest przeznaczona dla słuchaczy
bez przygotowania informatycznego, ale może też stanowić repetytorium wy-
mienionych pojęć dla słuchaczy znających podstawy informatyki. Podstawowe
pojęcia informatyki są wprowadzane w sposób intuicyjny oraz są ilustrowane
przykładami prostych problemów i algorytmów. Definicje formalne wprowa-
dzanych pojęć są naturalną konsekwencją dyskusji prezentowanych przykładów.
Zagadnieniom tym poświęcono dużą czę́sć książki ze względu na ich funda-
mentalne znaczenie dla zrozumienia zagadnień prezentowanych w dalszej czę́sci
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książki, a w szczególności dla zrozumienia pojęć wprowadzanych w trzeciej
czę́sci.

W czę́sci drugiej są przedstawione wybrane algorytmy rozwiązania proble-
mów: algorytmy sortowania, wyszukiwania i algorytmy grafowe. Zagadnienia
te są często stosowane do modelowania zjawisk i procesów z różnych dziedzin.
Prezentowane problemy i algorytmy są subiektywnym wyborem autora książki.

Czę́sć trzecia zawiera pojęcia nierozstrzygalności i niedeterminizmu. Są to
pojęcia teorii obliczeń i teorii złożoności niezbędne do zrozumienia ograniczeń
możliwości obliczeniowych sprzętu komputerowego.

Chciałbym podziękować Panu Profesorowi Stanisławowi Janeczko za zachętę
do napisania tej książki.

Warszawa, maj 2009 Władysław Homenda




