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Przedmowa

Ksiazka ta powstala na podstawie wyktadu zatytulowanego Wistep do algoryt-
micznej teorii grafow, ktory od trzech lat prowadze w ramach Centrum Studiéw
Zaawansowanych na Politechnice Warszawskiej. Wyklad ten przeznaczony jest
gtéwnie dla doktorantéw roznych kierunkow tej uczelni. Taki dobér stuchaczy
niesie za sobg pewne wyzwanie. Przygotowanie merytoryczne uczestnikow te-
go wyktadu jest bowiem bardzo zrdéznicowane. Niektorzy z nich wystuchali
na studiach inzynierskich lub magisterskich wyktadéw, czasem dos¢ zaawan-
sowanych, dotyczacych teorii graféw 1 teorii algorytméw. Inni zetkneli sig
wczesniej z ta tematyka w minimalnym zakresie. Konsekwencja tej sytuacji jest
to, ze w niniejszej ksiazce zaczynamy od catkowicie podstawowych koncepcji
zaréwno teorii grafow, jak i teorii algorytméw. Nie zakladamy, ze czytelnik
ma juz jakas wiedz¢ na te tematy. Aby jednak réwniez bardziej zaawanso-
wany czytelnik znalazt w tej ksigzce cos ciekawego dla siebie, staramy sie,
przynajmniej w niektérych rozdziatach, wyjsé poza standardowe zagadnienia
1 wejs¢ nieco glebiej w rozwazane tematy (na ogdét bez uciazliwych szczegd-
tow).

W ksigzce tej omdwione s3 podstawowe koncepcje wybranych dziatéw teo-
rii graféw. Czytelnik znajdzie tu tez wiele, uwazanych za klasyczne, twierdzen
tej teorii wraz z ich dowodami. Gtéwny nacisk potozony jest jednak na algoryt-
my pozwalajace konstruowac ,obiekty grafowe” o zadanych, najczesciej w jakims
sensie optymalnych, wlasnosciach. Nie poprzestajemy jednak na podaniu samych
algorytméw 1 pokazaniu na przyktadach jak dziataja, ale réwniez szczegétowo
je analizujemy. Podajemy rygorystyczne w matematycznym sensie dowody ich
poprawnosci, a takze badamy ich ztozonos¢ obliczeniows, ktéra jest miarg szyb-
kosci ich dziatania. W przypadku algorytmdéw aproksymacyjnych badamy jak
bardzo konstruowane rozwiazania r6znia si¢ od optymalnych. Takie podejscie
wymaga omoéwienia podstawowych pojec teorii algorytméw, ktorej poswieco-
nych jest kilka rozdziatéw tej ksiazki.

Chciatbym podzigkowaé prof. dr hab. Stanistawowi Janeczko za inicjatywe
napisania tej ksiazki, mgr. Michatowi Tuczynskiemu za wnikliwe krytyczne
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przeczytanie rekopisu oraz dr. Konstantemu Junoszy-Szaniawskiemu 1 mgr.

Pawlowi Rzazewskiemu za uwagi, ktére pozwolily istotnie ulepszy¢ tekst tej
ksigzki.
Warszawa, lipiec 2010 Zbigniew Lonc





